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esde la Consejeria de Cultura de Ia Junta de Extremadura se ha propiciado

toda actividad transversal que tienda a avudar al profesorado v al alumnado

extremenios, pues la formacidn es una vocacion de todos, que transciende al
departamento concreto responsable de su administracion, dentro claro esta de los
limites competenciales de cada uno. El conocimiento del patrimonio que administra
esta Consejeria es un vector imprescindible en fa formacién de nuestros alumnoes, de
ahi que se hayan apoyado todas las iniciativas didacticas surgidas en los distintos
sectores de la Consejeria,

Flace n]gunm afos Comenzaron a crearse los L‘lcparlm'tmnlm didacticos en los muscos,
cuvo principal objetivo era dar a conocerlos a los centros cducativos; para ello se ha
venido elaborando una serie de materiales didacticos que avudaran a comprender la
exposicion de una forma mas clara v comprensiva; v, al mismo tiempo, convertir la
visita en una aclividad miis dinamica, activa v participativa para el alumno.

En este caso concreto, el Museo Arqueologico Provincial de Badajoz ha elaborado
una guia orientativa destinada al profesorado de ES.0. en el que se relacionan los
contenidos del curriculo de la E5.O. elaborados por la Consejeria de Educacion, esta-
blecidos en ¢l DOE. n® 77 de 4 de julio de 2002, con los contenidos del museo, como
tormula de acercamiento enlre unos v otros.

Ellibro consta de tres partes: en la primera se explican las distintas formas de llevar a
cabo la visita didactica; en la segunda se establece la relacion antes mencionada entre
los contenidos del curriculo v los del museo, asi como ol material didictico mas
adecuado para cada uno de ellos v una breve explicacion de cada una de las salas; v,
por ultimo, la tercera esta destinada a un resumen de todo el material didactico de
que dispone el museo v una pequena descripeion de cada uno de ellos,

Con todo ello, se quiere acercar un paco mis el museo a la comunidad educativa W
avudar al profesorado en la ardua tarea de programar actividades fuera del centro
escolar. Esperamos haberlo conseguideo,

Francisco Murioz Ramirez

Consejero de Culbura
furita de Extremadura



ste cuadernillo pretende servir de erientacion e informacion al profesor en el

trabajo en clase. En él se informa sobre la forma de realizar la visita; los conte-

nidos del curriculo extremenio de Secundaria relacionados con este centro; la
descripeion de las distintas salas del museo; asi como una relacion v explicacion del
material didactico de que disponemos.

Se trata de dar al profesor una informacion clara al mismo tiempo que manejable v
facil de los contenidos v recursos del musco, en relacion con los contenidos de los
programas educativos para cuando el prolesor necesite visitar v conocer con sus
alumnos de manera practica aquellos testimonios materiales sobire lo que estin estu-
diando en clase.

L relacion con los contenidos establecidos en el curriculo de S0 ), segin el D.OE. n°
77 de 4 de julie de 2002, hemos seleccionado aquellos conceptos dentro del drea Cien-
cias Soctales, Geografia e [istoria; Cultura Clisica v Cultura Extremena, en los que
hemos visto mas relacion con los contenidos del museo, especificando las salas que
pudicran tener relacion con ellos, asi como los recursos didacticos méds adecuados,

PPara mas informacion acerca de los contenidos del museo pueden dirigirse al depar-
tamento Jdidactico a través de fos teléfonos 924 00 19 05/ 10, por e-mail
musecoba.didactica@juntaextremadura.net, o consultar las guias, tanto la general
como la infantil, va enviadas a la biblioteca de todos los cenlros en cursos anleriores
o ineluso podrin tener acceso al material didictico del museo siasi lo desean.




COMO REALIZAR LA VISITA

CURRICULUM DE LA E.S.O.
(D.O.E. 4/7/2002) Y SALAS DEL MUSEOQO

Contenidos curriculares por asignatura Y curso
Descripcion salas del museo

MATERIAL DIDACTICO

Para trabajar en el aula
Para trabajar en el museo
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oy en dia, un museo es un centro cultural en el que la actividad,

participacion v dinamismo se cuentan entre sus caracteristicas princi-

pales. La visita al museo, por tanto, debe considerarse como algo
activo y participativo,

Los Departamentos Didacticos de los museos tienen entre sus funciones el
fomentar esa participacion del visitante al hacer llegar ¢l mensaje de la exposi-

cion de la manera mas atractiva paosible,

Para los centros educativos, el museo puede ser una especie de laboratorio en
donde experimentar, leer o estudiar, de manera atractiva, ol proceso de la
historia.

Para planificar la visita, el profesor debe considerar.

ANTES

- Es importante establecer contacto con el Departamento o Gabinete Didécti-
ca para concertar la visita,

- Conocer y estudiar el material diddctico (se aconseja que el profesor visite ¢l
museo antes de venir con sus alu mnos),

- Intormar y motivar a los alumnos acerca de lo que van a ver y hacer en el
museo a traves de conversaciones, fotos, folletos, mapas, planos, ete. Todo
ello, con el fin de atraer su atencion v de que se den cuenta de que hay cosas
que le interesan y de las que pueden saber mas descubriéndolas e investi-
gandolas ellos mismos,

DURANTE

- Formar grupos de no més de 20 alumnos por sala.

- Apovar, orientar al alumno en la visita-descubrimiento del museo, en la que
el propio alumno es el protagonista.

DESPUES

- Sintetizar y reforzar los aspectos culturales estudiados en el aula,
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continuacion se establece una breve relacion de los distintos conteni-

dos que pueden ser relacionados con los que se exponen en las salas

del museo. Con ello pretendemos orientar v colaborar con el profesor
en la preparacion de su visita,

Para una mejor y mas rapida comprension v visualizacion de los mismos, los
hemos desglosado por asignaturas v curso. En cada curso se marcan aquellos
contenidos v conceptos que desde nuestro punto de vista estin mas relaciona-
dos con exposicion del museo, indicando en cada uno de ellos la sala en que
puede ser trabajado asi como el material didactico mds adecuado.

CC. SOCIALES. GEOGRAFIA E HISTORIA

PRIMER CURSO

* CONTENIDOS:
* Prehistoria e historia antigua
Conceptos

* El proceso de hominizacion. La Prehistoria. Paleolitico. La revolucion neolitica
v 1a Edad de los Metales, Los primeros pobladores de Extremadura. Del Pale-
olitico a la Edad del Hierro. (Sala Medio Fisico, Preliistoria y Protohistoria).

RECURSOS DIDACTICOS
= Ficha “Caleelitico, Cultura materigl”.
Ficle “Estela de Guerrero”.
= Ficha ~Jarro de La Zarza”,

= Taller de enterranientos,

* Grecia: fundamentos de la cultura europea. La polis. La democracia griega.
El Helenismo. Arte v Cultura. (Sala de Protohistoria). Hay que aclarar que la



relacion de los contenidos del museo con el mundo griego solo se estable
indirectamente, gracias a la presencia de restos griegos encontrados junt
los restos de cultura material de otros pueblos como los tartésicos,

* La Hispania romana, La romanizacion. La romanizacién en Extremadura,
reino visigodo. La presencia visigoda en Extremadura. El arte y el Patrin
nio extremeno de la antigtiedad. (Sala de Roma, Tardorronano, Visigodo, Pa
I Vestibulo),

RECURSOS DIDACTICOS

- Ficha "Cultura Clasica”
Ficha "Ll solido de Honorio”
Ficha “La lapida de Fortuna”
Ficha "Orfeo 17

Ficha “Orfeo 11"

Ficha “Visigodo 1"

Ficha “Cancel de Olivenza™

SEGUNDO CURSO

* CONTENIDOS

* L.a Edad Media

Conceptos

* Extremadura en la Edad Media: del siglo VIIT al XV, Conquista musulmar
Organizacion territorial v administrativa de la Extremadura islimica. Poli
ca, economia y sociedad en la Extremadura islamica, Los Reinos de Taif:
Arte y cultura islimica. Reconguista v repoblacion del territorio extremef
Las ordenes militares v la administracion del territorio. Sociedad Vv econ
mia de los siglos XIII al XV. Arte y cultura mudéjar v medieval cristian
(Sala de Islams, Medieval y Alcazaba).

RECURSOS DIDACTICOS

= Ficha "Budajoz Islinico”
- Ficht “Los adorios”
- Ficha “Introdiicete-en la Henildica”



TERCER CURSO

Al ser los contenidos en este curso propiamente de la materia de seografia, la
conexion con la exposicion del museo es menos evidente, pero creemaos que
los alumnos de este nivel se pueden valer de los contenidos anteriores de
primero v segundo para realizar la visita”.

CUARTO CURSO

« CONTENIDOS

* El mundo actual

Conceptos

* El patrimonio historico-artistico de Extremadura, Fl patrimonio historico
artistico extremen; las ciudades patrimonio de la humanidad v los conjuntos
histaricos-artisticos. Otros conjuntos patrimoniales extremenos. La red de
Museos de Extremadura. Los recintos arq ueoldgicos v log fondos documen-
tales. (Todas las salas del Museo).

RECURSOS DIDACTICOS
- Ficha "Badajoz Islanmico”
. I'f:'fm ”Iuh'mhh:r'.’r cn Herdldica”
- Frcha "Culhura Clasiea™

Ficha " Estela de Guerierp™

Ficha “Li solido de Honorio”
Ficla “La ldpida de Fortuna”
Ficla “Orfeo 17
Ficha “Orfeo 11"

- Ficha "Visigodo [”

Ficla “Cancel de Qlfvenza™

Ficha “Jarro de la Zarza®




CULTURA CLASICA

TERCER CURSO

* CONTENIDOS

* Roma
Coneeptos
* Los origenes de Roma: del mito a la historia (Sala de Roma, Patio y Vestibulo).
RECURSOS DIDACTICOS

= Ficha "Orfeo I
= Ficha “Orfeo 11”

* El latin y las lenguas romanicas. (Sala de Roma, Patio y Vestibulo).

* La sociedad romana de la Repiblica al Imperio: derecho e instituciones
romanas, (Sala de Roma, Patip i Viestibula),

* La religion romana. (Sala de Roma, Patio y Vestibulo),

* La Hispania romana. (5ala de Roma, Patio W Vestituda),

* Extremadura romana. (Sala de Roma, Patio, Vestibulo y Tardorronano).
RECURSOS DIDACTICOS

— Ficha “"Cultura Clasica”
- Ficha “El salido de Honorin”

~ Ficha "La lapida de Fortuna”

CUARTO CURSO

* CONTENIDOS

* Mundo clasico y mundo moderno: La huella del mundo
cldsico en la cultura actual

Conceptos

* La Arqueologia como ciencia, La Epigrafia. (Sala de Roma, Patio y Tardarromano).
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RECURSOS DIDACTICOS

- Ficha "Cultura Clisica™
- Ficha “El solido de Honorie™

- Ficha “La lapida de Fortuna”

o Latin en la historia

Conceptos

¢ Testimonios epigraficos del latin en Extremadura. (Sala de Roma, Sala de
Protolistoria, Patio y Tardorronano).

RECURSOS DIDACTICOS

- Ficha "Cultura Clisica™

— Ficha “El silido de Honorta”
— Ficlia “La !eip!n’c: de Fortuna”

CULTURA EXTREMENA

* CONTENIDQOS

« El Patrimonio cultural e historico-artistico de Extremadiura

Conceptos

* Mrincipales restos arqueoldgicos e histéricos-artisticos de Extremadura. (E]
propio museo en todas sus salas),

RECURSOS DIDACTICOS

Ficha *Badajoz Islamico”

Frcha “Inbroducete en la Heraldica™
Ficha “Cultura Clasica”

Ficha "Estela de Guerrero”

Ficha “El selido de Honorio™

- Ficlwr "La J'.!Elf'li'-.:!'ii de Forbuna”
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museo, mostramos ahora un resumen de los aspectos m

Ficha "Orfea 1

Ficlu “Ovrfeo 117

Ficha " Visigodo 1"

Ficha "Cancel de Olivenza”

Ficla “Jarvo de Lo Zarza”

la aclaracion de los contenidos curriculares que se pueden trab

sala con la intencion de colaborar con el protesor para oricntarle en |

facilitarle una explicacion previa a los

plar en ¢l museo,

Palacio de los Duques de la Roca. Patio restaurado: FLA

ajar en ¢

as destacados de cad

a visita:

alumnos sobre lo que podran contem



Sala Protohistoria, FaT)

EL MUSEO

SALA DE MEDIO FISICO

Esta sala nos introduce en la fauna,
Hlora, morfologia v clima de la
provincia de Badajoz, la base
geografica sobre la que se desarro-
llaron las culturas v sociedades
representadas  en este museo.
Ademads, en la vitrina se exponen
restos del Paleolitico Inferior y
Medio encontrados en la provincia
(del Paleolitico Superior no hay
ningun resto).

Utiles de Paleolitico. aparecidos en
la Cuenca Media del Guadiana, los
primeros utiles sobre nucleos (bifa-
ces, cuchilles, hendedores); los
segundos sobre lascas (raspadores,
raederas, denticulados, ete.). Algu-
nos fragmentos de cerdmica del
Neolitico, aparecidos en la Cueva de
La Charneca, en Oliva de Mérida.

Triedro. Paleolitico Inferior
Chrgllana. (run
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SALA DE PREHISTORIA

En esta sala se exponen piezas representativas del
Calcolitico o Edad del Cobre. Los materiales se
distribuyen por vitrinas atendiendo a diversos
Aspectos que dan una vision completa de la culty-
ra material de esta épaca prehistorica. Asi, esta la
vitrina representativa de la economia, poblados,
religion y ajuar del dolmen, cultura material.

se pueden encontrar en la sala diferentes tipos de
ceramicas: platos de borde engrosado, vasos de
paredes finas, cuencos, ollas, pesas de telar, elc.
Utiles de agricultura: hachas y azadas de piedra
pulimentada, cuchillos de silex, molinos de mano;
otros utensilios como cinceles, alabardas, Utiles do
hueso: agujas, punzones, espatulas. A traveés de su
observacion es posible comprobar los utensilios
que tenian los pobladores prehistoricos de la
provincia para desarrollar su vida diaria,

La forma de enlerramiento (délmenes v tholoi)
¢s un rasgo destacado en esta sala. Dentra de ldolo antropomorfo,
estas construcciones se encontraron ajuares Rena. v
como los que pueden ver en las vitrinas. La reli-
gion estd representada por idolos de diferentes
materiales: idolos placa, oculados, betilo, falan-
ges, idolo antropomaorfo...

El uso del metal, queda reflejado en objetos de |a
Edad del Cobre (punal, puntas de flecha, laiminas
dentadas...) que muestran va la transicion hacia
la Edad de Bronce (hachas, puniales, cinceles,
alabardas...) donde se produce un despegue
tecnologico notable, asi como un abandono Vaso semiesferico,
progresivo del enterramiento colective v la gjg’;ggcilf‘:mb”'
implantacion del enterramiente individual en L
cistas. Se piensa que hacia el final de este periodo

caracterizado por este tipo de necropolls, aparece

el fendmeno de las Estelas de Guerrero,

SALA DE PROTOHISTORIA

A traves de las piezas expuestas vemos el contacto con griegos v fenicios,
denominado periodo arientalizante. Fn esta epoca el alumno puede compro-
bar un paso més en la evolucion tecnologica que habia comenzado en 13




ctapa anterior, La forma de
enterramiento ha variado, la
inhumacion es sustituida
por la costumbre de incine-
rar los cadaveres y depositar
los restos en el interior de
una vasija (urna) acompana-
dos de su ajuar; las diferen-
Cias que presentan estos
ajuares muestran una estrati-
ficacidn social.

La religion queda reflejada
e

en jarros rituales como el de

Siruela o el de La Zarza, asi

COMmMo un incensario.

Conjunto de ceramica de una tumba de |
necropolis de Medeliin, siglo VII-VIa.C. s

La cerdmica esta mejor elaborada, debido al conocimiento del torno alfarero
v el horno a través del contacto con los fenicios. Las piezas que pueden
verse pertenecen a la necropolis de Medellin v al palacio-santuario de

Cancho Roano.

Destacar:

- La vitrina destinada al vino y al caballo. EI primero debido a que era usado para
realizar acuerdos comerciales v ritos religiosos. En cuanto al caballo, su impor-
fancia se centra en que suponia un simbolo de distincion social.

- Lstela de Siruela con inscripeion tartésica. Primera escritura que puede verse en las

salas del museo (aunque puede leerse su significado se desconoce)

Caballo,
bronce,
Cancho
Heoang
(Zalamea de
la Serenal,

siglo Va.C.
IF LA




SALA DE ROMA, PATIO Y VESTIBULO

La sala de Roma se encuentra
dividida por el dios Lar en dos
zonas diferentes: una destina-
da a la vida diaria v otra a la
vida del “mas alla” (la muerte
y la religion).

Con respecto a la vida diaria se
pueden contemplar objelos de
una casa romana (lucernas,
cerarnica, cerraduras, confec-
cion del tejido dentro del ambi-
to domestico,...); por primera
vez se pueden encontrar expues-
tas monedas y aperos agricolas
junto a herramientas de mine-
ria que eran las bases de la
econoimia.

La vida del "mas alla” queda
patente en la religion tanto roma-
na (dioses como Minerva, Mercu-
rio, ete.) como la indigena (que

convivio con ella v que se
encuentra representada por los
exvotos de Cueva del Valle). La Estatua de Silvane, Talavera la Real,

forma de enterramiento sufre una siglo 1. (F.L.)

eran evolucion; se realiza indivi-

dualmente, ademas, gracias a la

escritura en las lapidas funerarias romanas, realizada en latin, se conocen
algunos aspectos de la vida de las personas a quienes se dedican estas
INSCTIPCioNes.

Esta sala se complementa con el patio v el vestibulo. En el patio se encuentran
los togados que reciben este nombre por su vestimenta (Ia toga), eran escultu-
ras policromadas como se puede comprobar por los restos que aparecen en
una de ellas. Se colocaban en un pedestal v se situaban en plazas publicas y
templos. La cabeza v los brazas se realizaban independientemente del cuerpo,
de tal forma que el personaje representado podia variar segun gquieén ocupara
£ ese momento L‘] trono.

Hay expuestos dos mosaicos, uno en el vestibulo (mosaico de Orfeo) v otro
en el patio (mosaico octogonal); ambos son figurativos v representan esce-
nas mitoldgicas.



SALA DE TARDORROMANO

Lapida dedicada a Fortuna. Mérida
| ana 807 AT

Representa el final del imperio roma-
no y el comienzo del periodo visigo-
do. Tiene una sola vitrina que hay que
mirar de derecha a izquierda, siendo
las primeras piezas romanas y las alti-
mas visigodas.

La forma de enterramiento es la misma
(que en epoca romana, pero en las lapi-
das se introduce el simbolismo cristia-
no. Observando una de ella (Lapida de
Fortuna) los alumnos podran compro-
bar como se claboraban dichas lapidas,

En ella también puede werse un
mosaico que se conserva casi al
completo y que se caracteriza por las
formas geométricas representadas.

SALA DE VISIGODO

Ls una de las mejores muestras de arqui-
tectura visigoda a nivel nacional. Son
piezas arquitectonicas de gran enverga-
dura y peso. En ellas vemos grandes
cambios con la arquitectura anterior:
como elementos decorativos, que son
cada vez mas lincales y geométricos, el
nuevo simbolismo que refleja la religion
cristiana como el crismon, los racimos de
uvas, las espigas...

Pueden verse cimacios, canceles, pilares,
columnas, pilastras, etc. que formarian
parte de distintas edificaciones,

Pilar marmaol, Badajoz,
siglos VIEVIL mvns

e —




Vista general de la Alcazaba de Badajoz. F14)

SALA DE ISLAM Y ALCAZABA DEL SIGLO XII

En ella se exponen piezas provenientes de la época del reinado taifa en la
provincia de Badajoz,

Pueden ver la lapida de Sapur v Al-Mansur, primer v segundo rey taifa de
esta provincia; candiles (su forma de iluminacion); capiteles trepanados; el
broche de Badajoz; protomos de leones (jpics de banco?); incluyéndose
tambien ¢l aljibe del pahio.

Pero, la verdadera muestra de la presencia istamica en Badajoz es La Alcazaba
v la torre octogonal de Espantaperros.

Capitel califal. siglo X, (Fia) Lapida de Sapur (muerta; 1022,
Eadajoz. Fia)



SALA DE MEDIEVAL-CRISTIANO

En ella veran restos del periodo medie-
val-cristiano que sucedio en el tiempo a
la época islamica, Es la época de las
ordenes militares de Santiago, Alcanta-
ray del Temple.

Podemos destacar el escudo de Juana la
Loca y Felipe ¢l Hermoso; el escudo de
Badajoz; espuelas vy estribos; espadas;
un tesorillo encontrado en Nogales; los
candiles en hierro...

En cuanto a la ceramica, se utilizaban
gran cantidad de piezas que pueden
verse en una de las vitrinas tales como
cantaros, jarros, morteros, bacinillas,
etc. Esta cerdmica representa de manera
significativa el ajuar doméstico utiliza- Escudo de Badajoz, Puente de
do en este momento. Palmas, Badajoz. 1596, Fl1A)

Pendiente, plata. Nogales,
siglo XIV, irm s

Escudo de dora Juana | de Castilla y dg
Felipe de Borgona. su consorte, ano 1506.

TELAD
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l E | material didactico disponible en nuestro museo se puede dividir en tres
grandes grupos:

Conozeamas un poco mas cada uno de estos recursos didacticos, haremos
mavor hincapié en las fichas que ofrece este mused, ya que €3 el material mas
utilizado por nuestros visitantes.

PARA TRABAJAR EN EL AULA

a) Cuadernillo “El Museo Arqueologico Provincial de Badajoz” (2° ciclo Infan-
til y 19" ¢iclo Primaria).

e trata de un cuadernillo para ulilizar en el aula con el fin de que estos alum-
nos comprendan (ue es un museo, dependencias, funcionamiento, etc.

Esta estructurado de forma sencilla y facil lectura para que el alumno pueda
leer y colorear. También puede ser utilizado como preparacion, motivacion o
refuerzo para antes o después de la visita,

Pensado para alumnos de primer ciclo de Primaria {aunque el altimo ciclo de
Infantil también puede utilizarlo con ayuda del profesor), con la idea de intro-
ducirles en el conocimiento de los museos en general, y del Arqueologico
Provincial de Badajoz en particular, v en la consideracion de que ¢stos
tambicn forma parte de la ciudad v los alumnos deben conocerlos como un
servicio mas de la misma.

h) Recursos audiovisuales,
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Museo Arqueoldgico Provincial de Badajox PENTA DE EXTREMADURA. |

ALGUNAS PIEZAS DEL MUSEO
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¢) Posters,

- Diddctica: ;Como se puede estudiar una pieza? Aporta informacion por
ambas caras; en una de ellas se explica como estudiar una picza a traves de
las distintas fichas de trabajo que tiene el museo, cudl es la finalidad de la
visita, para qué sirve el estudio, como se puede realizar la visita, qué tipo de
material hay, etc; en la otra, se pueden observar algunas piezas representati-
vas de las distintas salas.

- Piezas: Mosaico Octogonal: Villa de Pesquero (La Cocosa). Patio; Lapida de
Sapur: Alcazaba Badajoz, Sala Islam; Idolo antropomorfo. Rena. Calcolitico.
Gala Prehistoria: Triedro-Paleolitico Inferior. Sala Medio Fisico; Hebilla de
Tardorromano. Placa cinturon de bronce, decorada con motivos animales.

OTROS MATERIALES

Dentro de este grupo enclavariamos todos aguellos materiales didacticos que
resultan ttiles para conocer v visitar el museo, y, que por sus caracteristicas,
no pueden enclavarse claramente dentro de los otros apartados.

a) Hojas de sala. Son hojas informativas en las que se puede ver el mapa de
situacion v localizacion de las distintas vitrinas v piezas expuestas en cada
sala, asi como una breve descripeion del contenido de cada vitrina. Ademas,
en la parte de atras incluye unos juegos que pueden realizar en cada sala.




b) Guia del museo. En ella se explica clara y profundamente el museo, desde
su historia hasta la descripeion de las distintas salas del mismo v el conteni-
do de las vitrinas que hay en ellas,

¢} Triptico informativo sobre “Una visita didactica al Museo”. Es la informacion
(ue se manda a los centros para explicar brevemente en que consiste la visita,
sus caracteristicas, como se puede realizar v el material de que disponemos.
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d) Poliptico sobre “Museo Argueoldgico Provincial de Badajoz”. Puede consi-
derarse como un breve resumen de los contenidos expuestos en la guia, mas
manejable en el momento de realizar la visita,

PARA TRABAJAR EN EL MUSEO

Nuestra pretension es que ¢l museo sea un elemento auxiliar de trabajo para
el profesor, en el que poder apoyarse para explicar de forma mas directa los
fenémenos concretos de la historia mas remota, pero al mismo tiempo, v,
ceograficamente hablando, mas cercana.

Por ello, el material que ha elaborado el museo y que ahora vamos a presen-
tar, es un programa completo y variado de fichas que abarcan todas las salas v
periodos histaricos contenidos en el mismo, v que pueden utilizar alumnos de
distintos niveles educativos, asi como juegos que podran ser realizados en el
museo o incluso en ¢l aula,

a) Juegos.

Ya que la finalidad que se persigue con todo el material didactico expuesto
hasta ahora es que para el alumno la visita resulte [o mas amena, molivadora v
activa posible, nada mejor que un juego para seguir ampliando v asentando




conocimientos de una forma agradable, atractiva, v casi sin darse cuenta.
Agqui haremos mencién al que estd relacionado con la etapa educativa que
nos ocupa.

La Aleazaba

Es un juego de mesa muy parecido al tradicional juego de la oca, Para 2, 3 0 4
jugadores, contiene 63 casillas y 68 preguntas, a través de las cuales el alumno
va conociendo la historia de la alcazaba. Comienza en la Puerta del Capitel v
termina en el museo tras haber realizado el recorrido por el recinto exterior ¢
interior de la alcazaba,

En su elaboracion se han entremezclado objetives didacticos v lddicos, de
forma que enseiie y entretenga a partes iguales,

Cuadernillo “Juegos de Salas”

Consiste en un pequeno cuadernillo en el que se hallan recogidos todos los
juegos que hay en las hojas de sala, para facilitar la experiencia de acercarse al
museo de agquellos alumnos mas pequenos, que aun no tienen suficiente capa-
cidad v recursos para enfrenlarse con la realizacion de las fichas de trabajo
existentes, asi, al mismo tiempo que ven el museo, se fijan en objetos determi-
nados v muy concretos dentro de cada sala,




b) Fichas

Son el medio utilizado para que los alumnos realicen un trabajo de aproxima-
cion a la investigacion, mediante una serie de observaciones e indagaciones
que ofrecen una informacion fiel de la cultura material,

A través de ellas, el alumno podra reconstruir la historia investigando aspec-
tos de la misma, que deberi ir relacionando con otros de caracter general, con
objeto de llegar a una generalizacion en la que se pretende una mejor
comprension de esta cultura,

Este material consta de ficha del alumno v del profesor. La del profesor es una
guia orientativa donde se indica la metodologia, objetivos, tiempo, nivel
educativo, etc. La guia se debe concebir de modo abierto v flexible, con el fin
de que ¢l profesor pueda adaptarlas a los intereses particulares de su grupo,
teniendo en cuenta que es ¢l quien mejor les conoce v puede conectar la reali-
dad pasada que estudia en el museo con la presente de sus alumnos. Su labor,
por tanto, es tnica ¢ insustituible, con lo cual, aunque no sea de la especiali-
dad que imparte no tendra ningtin problema para realizar las actividades que
en ella se especifican,

La del alumno es una guia de observacion donde se combina el cardcter de
aventura v el plan de estudios. Es tan importante que ¢l alumno descubra por
si mismo, se mueva con libertad, busque ¢ investigue como que reciba una
informacion verdadera v objetiva. Todas ellas incluyen al final una serie de
actividades complementarias que pueden ser realizadas en el aula.

Otra cuestion que debemos apuntar es que no hay obligatoriedad en realizar
las fichas tal v como se presentan, es decir, se puede realizar completamente,
solo una parte de ella o, incluso, unir algunas partes de ellas, como por ejem-
plo: ficha solo sobre mosaicos.

Pasaremos a explicar un poco cada una de ellas mediante la division que reali-
zamos al principio; sobre piezas o periodos historicos concretos, itinerarios y
afro tipo.

FICHAS SOBRE PERIODOS HISTORICOS
O PIEZAS CONCRETAS:

Calcolitico. Cultura material

Centra el estudio no en un solo objeto, sino en una asociacion de ellos, que
en la sala de Prehistoria, ante la vitrina que viene sefalada en el mapa de
situacion en negrita v dentro de un circulo, transmiten el mensaje de la
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ofrece, a traves de diversos
dibujos y preguntas la parti-
cipacion activa del alumno,
que, tras la observacion de
la vitrina, puede completar
las cuestiones, reconstru-
vendo asi la vida, actividad
econamica, olicios de esa
sociedad, etc. Se trata de
que el alumno llegue a
conocer los detalles de la
vida en el Caleolitico.

Mediante la observacion de
varios objetos de piedra, cera-
mica, hueso, cobre v conchas, i
el alumno ira construyendo = |
sus propios conocimientos y o
comprendera mejor el signifi-

cado de esta etapa.

Partiendo de esa observacian llegamos al proceso deductivo que les avudara a
conocer los oficios, v mediante comparacion con la vitrina de Medio Fisico
comprenderan el proceso de evolucion cultural.

Estela de Guerrero

Estd basada en una de las valiosas estelas funerarias que se exponen en el
museo. Centrada en el estudio de una sola pieza, mediante el andlisis y la
observacion el alumno sabrd: qué pieza es, los objetos que en ella se repre-
senta, medidas, éte. Después, mediante un proceso deductivo (a traves de la
apreciacion del ajuar del guerrero, riqueza, valor real v simbdlico) se
podran sacar conclusiones de tipo social: ;Como evoluciona la sociedad?;
(como se jerarquiza?; jcomo surge la especializacion en el trabajo?; la exis-
tencia de relaciones comerciales entre habitantes de nuestra region y otras
culturas, etc.

Jarro de La Zarza

Al igual que la anterior se trata del estudio de una pieza concreta a traves
de la cual conocer un poco mas del periodo orientalizante, del mundo
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proceso deductivo con el que . '
se pretende que el alumno ——
capte v conozca, ademas de
materiales v téenicas de fabri-
cacion de una pieza, todo el engranaje v compesicion de una cultura y una
sociedad muv vinculada al mundo oriental.

La Lapida de Fortuna

Con esta ficha nos adentramos en ¢l mundo de la epigratia. Entre los monu-
mentos epigrificos del museo hemos elegido la Lapida de Fortuna de la
sala de Tardorromano. Las razones son varias: facil lectura, riqueza de
informacion y simbolismo, es uno de los primeros documentos cristianos en
nuestra region v, ademas, ofrece la particularidad de que, por error, en una
cara se ha repetido la inscripeion en la otra, lo que nos ilustra sobre la técni-
ca de fabricacion.

A traves de ella, el alumno conocera el proceso de fabricacion, los simbolos
v expresiones del cristianismo, un pretexto-motivacion para explicar su
origen y desarrollo, También resulta util para los alumnos de Lengua v
Cultura Clasica.

El método consiste en la “lectura del objeto mediante observacion y analisis,
convirtiendose ¢l méatodo en ¢l principal objetivo, es decir, dotar al alumno de




un instrumento valioso para que ¢l genere sus propios conocimientos, apren-
der a aprender.

Ademas, a traves de su estudio, se puede observar y constatar la existencia de
un camputo de tiempo diferente al actual como es la Era Hispanica y trasla-
darlo a la Era Cristiana mediante una sencilla aoperacion matematica (ano del
computo actual = Era Hispanica menos 38).

El “salide” de Honorio

Otro de los hitos importantes de la historia es la aparicion de la moneda. Se ha
elegido un “salido” de la época Tardorromana, moneda de oro del emperador
Honorio, que sirve de pretexto para ensefar al alumno a leer la informacion
que ofrecen las monedas, caracterizando las etapas culturales en Jas que se
enmarcan. Observardn otros tipos de monedas, expuestas en diferentes salas,
v tendran un nuevo instrumento de conocimiento: partiendo de lo aprendido
pueden leer informacion de cualguier moneda.

Hoy que se exige una ensefanza activa y directa en la que el escolar extraiga,
por si mismo, sus conocimientos de las fuentes primarias y objetas cotidia-
nos, creemos que la moneda puede cumplir un papel importante en la activ I-
dad docente,

Otra virtud de la moneda, quizds mas que otros objetos, es que permite
pasar del Hoy al Ayer sin necesidad de hacer abstracciones, porque su utihi-
zacion sigue respondiendo en la actualidad a los mismos fines para los que
fue creada.

Visigodo |

La sala de visigodo del Museo Arqueologico Provincial de Badajoz contiene
exclusivamente piezas arquitectonicas o del ajuar liturgico, ricamente decora-
das, de losS. Vly VI d.C,

Posee un gran valor, tanto para el estudio del arte hispanovisigodo como de
la ideologia de una época de extension v profundizacion del eristianismo,
Pero el esquematismo v simbolismo propios de este arte, asi como el hecho
de que todas las piezas estén fuera de contexto, sin que sepamos donde y
como irian colocadas, constituyen un reto tanto para el profesor como para
el alumno:

El abjetivo general es el conocimiento elemental de aspectos tan importantes
de la cultura y época visigoda como el arte v la ideologia religiosa.



Dentro de este objetive general, intentaremos: adquirir una terminologia espe-
cifica; reconstruir la funcionalidad, tanto arquitectonica como littrgica de las
piezas; interpretar su simbolisme.

El método empleado consiste en una identificacion de las piezas a traveés de la
observacion visual v directa; a lo largo de su aplicacion, se van dando claves
que orienten v hagan lo mds exhaustiva posible esa observacion.
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Introdiicete en la Herdldica

La Herdldica, auxiliar de la historia, es una ciencia desconocida y olvidada,
aungue esta presente en cada rincon de nuestros pueblos v ciudades.

Con ¢l objeto general de introducir a los alumnos en ella, hemos elegido el
Escudo de Juana La Loca y Felipe El Hermoso que se encuentra en la sala de
Medieval-Cristiano, debido a su buen estado de conservacion y riqueza de
contenidos que ilustra hechos relevantes y bien conocidos por todos de la
historia espanola v europea. A través de las imdgenes en €l representadas,
vamaos conociendo el significado que tuvo el enlace matrimenial v su trascen-
dencia en nuestra historia.



Nuestro primer objetivo, por tanto, serd dotar al alumno de unas nociones
basicas sobre herdldica que les ayude a comprender ¢l lenguaje de estos docu-
mentos histaricos,

Con esta ficha conocerdn como se cuartela un escudo, qué significa cada parte,
ete. Ademas, es una ficha que ofrece la posibilidad de adaptarse a alumnos
mas pequenos mediante una actividad manual, lgualmente, ofrece la posibili-
dad de realizarla agui o en el aula tras la visita,

Cultura Clasica

Con su elaboracion se pretende NN MEETIMADAN (FTERA BEL PROFESGH
que ¢l alumnado que visite o '
nuestro Museo conozca un
poco mejor la cultura romana,
haciendo mas hincapié en
aspectos de su vida diaria, del R
trabajo que realizaban tanto
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Los objetivos que persigue son:

- Conecer los objetos que
utilizaban dentro de sus -
casas (lucernas, vajillas, ..).

- Obtener informacion sobre la elaboracion de tejidos,
- Establecer relaciones entre distintas piezas utilizadas en mineria v agricultura,
- ldentificar los distintos municipios v colonias que se formaron durante su

dominacion,

FICHAS-ITINERARIO:

Son aquellas que se llevan a cabo mediante un recorrido por las distintas salas
0 zonas del museo.
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todas las salas del museo, Crvarn s T
comienzan en ¢l vestibulo — 2 5 § Mosaico de Orfeo I
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ante el mosaico v mediante ._
una serie de preguntas que se l'

van formulando, la ficha les
invita a que busquen objetos
en las salas del museo, por
tanto, esta muy indicada
para hacer una visita global
del mismo.

lLa organizacion seria la
siguiente: una primera parte
dedicada a la observacion v
analisis de los mosaicos
expuestos en el musen; una
segunda parte, invita al
alumno a recorrer las salas de

exposicion, haciendo que se
fije en determinados aspec-
tos, todes relacionados con el
mosaico de la entrada.

Mediante su realizacion, el alumno se familiariza con el museo, al mismo
tiempo qite se acostumbra a utilizar la informacion que ofrecen los carteles.

Es eminentemente descriptiva e informativa, es decir, lo que pretendemos es
que el alumno se fije v analice los clementos que tiene delante mediante un
método visual puro.

Puede completarse con la realizacion de “Orfeo 1, 0 como hemos menciona-
do, fusionarlas v hacer una dedicada exclusivamente a los mosaicos.

Badajoz Islamico

Es un recorrido por la Alcazaba, en el que los alumnos pueden observar los
diferentes elementos de la muralla (puertas, barbacana, torres albarranas...);
conoceran las caracteristicas de estas murallas almohades v los restos que
tenemos en Badajoz capital, Ademds, contiene un juego de pistas y una
ficha complementaria sobre nombres, hechos relevantes v fechas del Bada-
joz isldmico.



De la Alcazaba drabe de Badajoz, contro principal v neuralgico de la ciudad
islamico, se conservan muchos elementos importantes. En este entorno se
encuenlra enclavado el Museo Arqueologico Provincial de Badajoz, y en é] se

conserva gran parte de la historia de nuestra ciudad, insustituible para un
conocimiento visual, directo y creativo, que es el que se propone como méto-
do en esta unidad didactica.

El primer objetivo que se persigue con su realizacion es conocer-descubrir
una ciudad islamica, como fue la de Badajoz durante mis de 400 afios. Otro
objetivo seria conocer las manifestaciones artisticas de esta cultura eminen-
temente urbana.

Con su realizacion esperamos que el juego v la consiguiente movilidad ¥
autonomia, sean gratificantes para ¢l alumno. A la vez que emprende el
analisis, el alumno captard, casi sin darse cuenta, muchos aspectos cultura-
les v artisticos.

OTRAS FICHAS:

Comprenden el grupo de hojas didacticas que, por su disefo v contenidos,
estarian destinadas a los mas pequenos de nuestros centros, los dos primeros
ciclos de Primaria. Estas son:

Los animales en el Museo

Esta dirigida a alumnos de primer ciclo de Primaria, con puzzles para hacer
en el museo de animales diferentes que, mas tarde, iran buscando en la deco-
racion de las piezas expuestas en salas,

Esta basada en una aproximacion sobre todo ladica, donde se coordinan juegn
v trabajo, actitudes motivadoras y gratificantes,

Con esta ficha se da libertad al alumno para que trabaje en ellas como si fuera
un pasatiempo, y asi introducirles en el conocimiento de los museas a traves
de un tema familiar y atractivo para ellos como es el tema de los animales,

Los objetivos que persigue son; conocer qué es un musco, observar anima-
les en distintas piezas del museo; desarrollar actitudes positivas hacia los
Museos.

Para su realizacion resulla muy importante la preparacion en el aula de la
visita, explicando el profesor qué es un museo, qué tipos hay, que hay en
ellos, etc...



Mosaico de Orfeo I

Esta basada en el aspecto figurativo del mosaico, el mito o fabula de Orfeo, en
la que mediante un analisis clemental v a la vista del mosaico, ¢l alumno
descubre el mito clasico a manera de un cuento que pone en juego su fantasia,
Asi, el alumno seadentra en el mundo ideologico-religioso de la cultura
romana ¢lasica.

Es una ficha con recortables, sopa de letras, laberinto, dibujos para realizar
despues de una lectura comprensiva sobre el mito de Orfeo.

Por su planteamiento, cabe la posibilidad de hacerla en el aula despudés de la
visita,

Al igual que la de Orfeo Il, también se aplica el método visual puramente
descriptivo e informativo, sélo que en ésta limitamos la atencion del alumno
al aspecto figurativo.

L.os adornos
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En RESUMEN, con todo este material lo que se pretende desde un primer
momento es dejar de lado la idea de que un museo es “algo aburrido, triste,
donde hay cosas vicjas” y comenzar a pensar en ¢l como “algo divertido”,
donde afianzar o descubrir conocimientos mediante una metodologia de
Investigacion, participativa, activa, ludica, etc. en la que [os alumnos crean sus
propios conocimientos sobre la base de unas conocimientos previos va esta-
biecidos, bien en el aula, en Ia familia, en los libros, efc.

Asi mismo, el profesor debe considerar la posibilidad de su utilizacion
como complemento, recurso o ampliacion de los contenidos que debe (ratar
a lo largo del curso, segtin establece el Diseao Curricular ¥ No como una
visita casi obligada, que establece actualmente nuestro curriculo; ademis,
siempre desde la perspectiva de que nuestra oferta didaclica esta ahi para
que cada profesor pueda adecuarla a los objetivos que persigue; es decir,
solo estudiar una pieza, hacer mas hincapi¢ en unas salas que en olras, visi-
tar s6lo una, dedicar la visita a un conocimienta mas protundo de una sola
¢poca histérica, ele.

Despotes theron (Seror de los animales) procedente de Cancho
Hoario (Zalamea de g Serena), siglo V a.C. i m.a ]
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Horario
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